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PUNTOS B
DE VIDA HABILIDADES Y ESPECIALIDADES

ATRIBUTOS ARMAS A DISTANCIA INTERPRETAR

FUuErRzA LINGUIsTICA*
AGILIDAD ARMAS DE MELEE
VITALIDAD MECANICA*
ALERTA
INTELIGENCIA ARMAS DE FUEGO
VOLUNTAD

| GEEEB RASGOS DERIVADOS

VIT+VOL

MEDICINA *

ARMAS PESADAS

Inconsciente 1 hora por punto de Shock

Puntos de Vida

PERCEPCION

COMBATE DESARMADO

ARTE
PILOTAR*

Alcance ARTESANIA

Carg___Mun ATLETICA
Daiio Alcance ROF SUBTERFUGIO

Carg Mun
Daiio Alcance ROF

CDOCOHO [
SUPERVIVENCIA

Carg Mun

Inconsciente si Aturdido + Heridas

Daiio Alcance ROF CONOCIMIENTO

COEHS ~ Tt

Carg Mun

@& ARMADURAS

Valor Cober. Penalizacién

Puntos de Vida

DISCIPLINA

Valor Cober. Penalizacion — TRATAR ANIMALES

Muerto si Heridas

INFLUENCIA

VEHICULOS PLANETARIOS

Valor Cober. Penalizacion

@B MOVIMIENTO @D EXPERIENCIA

Caminar: 0 acciones, 15 pies PunTOS DRAMATICOS
Marchar: 1 accion, 30 pies

Correr: 2 acciones,
30 pies + AGI +
Atlética o Correr

PUNTOS DE PuNTOS
EXPERIENCIA TOTALES

Accién Normal Dificil Formidable Herdica Increible Ridicula Imposible
) Dificultad 7 11 15 19 23 27 31
Exito extraordinario 14 18 22 26 30 34 38
Accién compleja 35 55 75 95 115 135 155
Coste en puntos dramdticos 2 3 4 5 ] 7 8

Jeudsjud uis iesn apand as ou anb pepijiqey ,
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BENEFICIOS

COMPLICACIONES

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

€D EQUIPO

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

O Mayor

O Menor

@& DINERO

Objeto

Cantidad

Créditos en el banco

Platino

Créditos en efectivo

ro Plata

COCOCDO

Créditos Euros

0.4

Platino
250

GEEED REFERENCIA DE REGLAS

Puntos Dramaticos

Coste del Uso

Reducir dafio
Aumentar tiradas
Usar Beneficios
Afectar a la trama

+ 1 paso por punto / a posteriori + 1 Vida

+ 1 paso por punto / a posteriori + 1 a tirada
Ver descripcion del Benef., cuesta 1-6 puntos
A discrecién del Director, cuesta 1-12 puntos

Puntos de Experiencia

Coste

Nueva Hab. General
Nueva Hab. Especial
Aumentar Habilidad
Aumentar Atributo
Ganar Benef / Perder Comp

1pt por Valor de Dado

1pt por Valor de Dado sobre Hab. General
1pt por nuevo Valor de Dado

4pts por nuevo Valor de Dado

10pts por Menor, 20pts por Mayor

Acciones de Combate

Acciones libres
Movimiento

Defensa (activa o react)
Ataque

Def. / Ata. Total
Muiltiples acciones

Hablar, caminar, defensa innata, reacciones
Caminar (0 acc), marchar (1 acc), correr (2 acc)
Bloquear, esquivar, ponerse a cubierto

Apuntar, tiro preciso, desarmar, finta, presa

+ 2 pasos si todas las acciones defensa / ataque
-1 paso a todas acciones por cada accion extra




